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1) Scrivere un’espressione booleana su tre variabili intere x,y e z, il cui valore è TRUE se e solo se sommando a due a due i valori di tali variabili, il risultato è sempre inferiore al valore della terza variabile.

Scrivere un’espressione booleana su tre variabili intere strettamente positive x,y,e z il cui valore è FALSE se e solo se x è multiplo di y ma non di z.

Scrivere un’espressione booleana su due variabili dello stesso tipo T*, il cui valore sia TRUE se e solo se il valore contenuto in esse è l’indirizzo di una stessa variabile.
 

2) Si definisca una funzione 

int P(int tab[N][M], int dim1, int dim2) 

che, data la tabella tab bidimensionale di dimensione dim1xdim2, restituisce 1 se il valore contenuto in ogni cella è strettamente maggiore della media dei valori contenuti nelle celle della riga precedente. 

Ecco un esempio di tabella  che soddisfa questa regola:

	1
	6
	0
	3
	1
	1
	2
	0
	4

	4
	5
	10
	9
	12
	4
	7
	15
	8

	20
	30
	20
	20
	30
	40
	20
	30
	30

	300
	500
	400
	300
	300
	400
	500
	300
	300

	5000
	4000
	4000
	5000
	6000
	4000
	4000
	5000
	6000


3) Scrivere la definizione di una funzione ricorsiva che, avendo in ingresso due tabelle di interi restituisca 1 se   ogni elemento della prima tabella è divisibile per il corrispondente elemento della seconda tabella (e restituisca 0 altrimenti). 

4) Scrivere la definizione di una funzione Lista Crea(int dim) che costruisce una lista semplice di interi di lunghezza dim, inizializzandone gli elementi a -1, e restituisce l’indirizzo del primo elemento di tale lista.
5) Scrivere la definizione di un tipo ricorsivo  Albero_Geneaologico, che permetta di rappresentare alberi genealogici (i successori di un nodo N sono i figli di N). 
Dichiarare una variabile nonno di questo tipo, inizializzandola in modo tale che rappresenti l’informazione relativa all’albero genealogico della tua famiglia a partire dal tuo nonno paterno (e che ovviamente ti comprenda).

6) Definire una funzione ricorsiva  int Conta(Albero_Genealogico albero) che, dato un valore del tipo Albero_Genealogico da te definito nell’esercizio precedente, restituisca il numero delle persone che compaiono in tale albero.

