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1) CONCETTI DI BASE

a) Cos’è una variabile?

b) A cosa serve dichiarare il tipo di una variabile?

c) Cosa differenzia le variabili tabella dalle altre variabili?

d) Che cos’è un record (struttura)? In cosa differisce da un array (tabella)?

e) Come può essere calcolata la dimensione di un record (struttura)?

f) Cos’è un operatore relazionale?

g) Cos’è un designatore?

h) Cos’è un comando?

i) Cos’è una costante simbolica?

j) Cosa rappresenta void?

k) Cos’è return ?

l) Nel comando switch, che espressioni devono essere le etichette associate a ciascun case?

m) A quali espressioni si possono applicare gli operatori di incremento e decremento?

n) Quali valori possono essere assegnati ad una varibile di tipo funzione?

o) Quali operatori sono definiti sui tipi puntatori?

p) Cos’è un operatore di casting? 

q) Cosa significa il termine “parametro attuale”?

r) Perché la memoria statica è chiamata “stack”?

s) Quand’è che una procedura si dice ricorsiva?

t) Come si determina l’indirizzo di una variabile? 

u) Come si dichiara un tipo enumerazione?

v) Perché talvolta è utile che i parametri di una funzione siano di tipo puntatore?

w) Se un valore intero viene sottratto ad una variabile di tipo puntatore come verrà interpretato il risultato?

x) Quali sono i parametri standard della funzione  main?

2) Scrivere la definizione del tipo Paperopoli, come tipo enumerazione i cui elementi rappresentino i principali personaggi di Peperopoli (Paperino, ZioPaperone, Paperoga, NonnaPapera, Qui, Quo,Qua, Gastone, Rockerduck). 
Dichiarare ed inizializzare una variabile tabella di 5 elementi di tipo base  Paperopoli. 
3) Si definisca una funzione 

int controlla(int tab[N][M], int dim1, int dim2) 

che, data la tabella tab bidimensionale di dimensione dim1xdim2, restituisce 1 se in ogni riga (ed in ogni colonna) di tab i numeri che compaiono in quella riga (in quella colonna) sono tutti multipli del primo elemento della riga (della colonna), e restituisce 0 altrimenti.
Ecco un esempio di tabella  che soddisfa questa regola:

	1
	10
	1
	2
	1
	1
	2
	2
	3

	4
	80
	12
	12
	40
	8
	12
	4
	12

	5
	500
	10
	10
	5
	10
	20
	10
	30

	2
	60
	6
	6
	2
	2
	2
	4
	6

	3
	150
	3
	18
	3
	12
	6
	12
	24

	6
	120
	60
	24
	36
	6
	12
	12
	30


4) Definire una funzione ricorsiva  int Inverse(char tab1[], tab2[], int dim) che, date due tabelle tab1, tab2  di caratteri della stessa dimensione dim, restituisce 1 se le tabelle contengono gli stessi elementi in ordine inverso, e restituisce 0 altrimenti. 
5) Scrivere la definizione di tipo Lista i cui elementi siano liste semplici di interi, e scrivere la definizione della funzione Lista Costruisci(int tab[], int dim), che costruisce nello heap  una lista i cui elementi sono uguali a quelli presenti nella tabella tab di dimensione dim passata come parametro attuale.
6) Scrivere un programma che, dato un file di testo A crei un nuovo file B contenente le parole che compaiono in A la cui lunghezza è strettamente superiore a 3 caratteri.

Facoltativo

7) Definire una funzione int PanVocali(char* stringa) che restituisce 1 se la stringa passata come parametro attuale contiene tutte e 5 le vocali una e una sola volta, e restituisce 0 altrimenti. 
Ad esempio, la funzione deve restituire 1 quando le vengono passate le stringhe Zuppierona, Menabuoi, Aiuole.

