Applets

- Applet = programma Java che puo essre invocao
al’interno di un file .html ed eseguito da

= unbrowser web, es. C:\ Files > explorer MioFile.html
= unappletviewer, es. C:\ Fi | es> appletviewer MioFile.html

- Differisce da un’ appli cazione stand-alone nel modo
In cui viene eseguito
= un'applicadone stand-aloneinizia mn |’ esecuzione del metodo
main ()

= il ciclo d vitadi unapplet € piu compless: il browser caricauna
URL, caicail documento HTML, caricale dass applet incluse nel
documento, esegue gli applet.
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Restrizioni per lasicureza

- Lamaggior parte dei browser (es.Nestcape
Navigator) impediscono
= |"eseauzionerun-timedi atri programmi
= inpu-output di file
= chiamata ametod nativi
= tentativi di aprire socket in unsistemadiverso da

quello che hafornito I’ applet

- JDK 1.2. permette di definire un “dominio d
protezone’ in cui un applet puod venire eseguito:
Sl puo consentire dhe applet che provengano da
un certo dominio abbiano privilegi speciali
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Sicurezza

NL = Netscape caricando una URL AV = Applet viewer
NF = Netscape caricando un filelocale  JA = Applicazione stand-alone

NL NF AV JA
letturafile locdl no no s s
scritturafile locdi no no s s
avereinfosuunfile no no s s
cancdlare unfile no no no s
far girare un dtro programma no no s s
conrettersi alarete su un server s s s s
conrttersi allarete su un atro host no s s s
caicaelalibreria Java no s s s
chiamare exit no no s s
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- Clao. java
import java.a ppletApp |et;
import java.a wt.Graphi cs;
public class Ciao extends Applet {
public  void paint(Graphics g){
g.drawString (" Ciao",5 0, 25);
}
. ciao.html
<html >
<applet code="“Ciao .cla ss” width=275he i ght=200>< /[ applet >
</ html >

* Ladasseciao deve essrepubMica edil suo nane deve
esere uguae d nome dd file cdhela mntiene.
* Deve essere una sottoclasse di java.applet.Applet
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Lagerarchiadella dasse Applet

- LadasseApplet ésottoclassedi Panel , nella
libreria Awt.
Questo implicain particolare che:
= Applet ha come layout manager di default il Flow
Layout Manager, che dispore gli elementi grafici da
sinistra adestra, con ali neamento centrale

= Applet ereditalevariabili edi metodi delle sue
superclass Component, Container e Panel
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Lagerarchiadella dasse Applet ...

CheckboxGroup TextField

Event TextComponent ~——____ TextArea

heck
// /C eckbox / Panel «— Applet
“— Container

Container

Object «—— Component Frame
\ Window/
L abel v\ ]
Dialog
Graphlcs Button
Font
Choice
Color
Canvas
Scrollbar
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Metodi base degli applets

- init()
= Quandos apre undocumento con unapplet, viene invocao

automaticamente il metodoinit () per I'inizializzazone
dell’ applet.

= Pud essere usato per inizializzare le variabili .
= Questo metodoé chiamato solo una volta per un applet

- start()

= Quando undocumento con un applet viene goerto, viene
chiamato il metodostart() automaticamente dopoini t() ,
periniziare |’ applet.

= Questo metodo, ad esempio, €invocao ogni qual voltal applet
viene “rivisitato”.
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Metodi base degli applets

- stop()
= Vieneinvocao automaticamente quando |’ utente si sposta fuori
dalla pagina su cui é situato I’ applet

= Serve per bloccare ativita che posono rallentare il sistema
guando I’ utente non sta utili zzandole (es. animazoni)

= | metod start estop formano una wppa: start attivaun
comportamento, stop lo dsattiva.
- destroy()

Viene invocao quando I'applet viene dismesso (ad es. quando
viene chiuso il browser), e in questo caso viene primainvocao
il metodostop().

= Tuttelerisorse legate dl’applet vengono ril asciate
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Metodi base degli applets

- paint()
= Questo metodoeinvocao drettamente dal browser dopoche
init () e stato completamente eseguito e dopochesta rt ()
abbiainiziato I’ eseauzione.
= E’invocao ogni qual voltal’ applet deve esereridipinto

- repaint()
= invocail metodoupdate() a piu presto (non va overridden)
- update()

= permettedi “ri-dipingere” I’ applet, e pud essere riscritto.
= Per default, “pulisce” lo sfondo e chiamail metodopaint ()
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AWT Thread

- Larappresentazione del display € unthread
indipendente, che restain stato di attesa

- L’aggiornamento del display deve essere
predisposto per essere invocao intre as
= |a“esposizione” iniziae
= ogniqualvoltalaschermata possa essere danneggiata

= ogniqualvolta d sianuovainformazione de deve
essere mostrata

R. Focardi Laboratorio di Ingegneria del Software 4.10

Page 5




Lasintass del tag <applet >

<applet
[ archive= ListaArchivio] Il classi o risorse che saranno preloaded. Si puo’ indicare unalista
/1 di file JAR (Java Archive) dallaquale estrarre I applet
code= MioFile.class /I nome del file che ntiene il compilato, relativo allastessa URL
width=pixels heigh= pixels /I dimensioni iniziali del display dell’ applet
[ codebase= codebaseURL] /I directory che ntiene il codice dell’ applet
[ alt= testoAlternativo]  / seil browser legge I'applet tag manon pud eseguire I applet
[ name=nomel stanzaAppl et] 11 permette di identificare diversi applet nella stessa pagina

/I ad esempio, permette ad applet di comunicaretraloro...
[ aIign: aIIineamento] Il'eft  right top texttop  middle baseline  bottom
[ vspace= pixels][ hspace= pixelg]

>

[< param name=attributol value= valore>] Il valori specificati dall’ esterno
[<param name= attributo2 value= valore>] /I ci saraun getP arameter () nell’applet
</ applet >
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| parametri nel fle HTML

<html >
<title  >Etiche tta</ title >
<body>
<applet code = "Etichet ta.cl ass"
width =500 heigh t =100
name=primo
align  =top
vspac e=30
>
<param name = testo val ue ="Ciao ciao ciao ciao MARE!Il" >
<param name = carattere val ue="Courier ">
<param name = grossezza val ue="bold ">
<param name = dimens val ue ="18">
</ applet >
<p><hr><p>
<applet code = "Etichet ta.cl ass"

width =500 heigh t =100
name=secondo

align = right
vspac e=30
>
<param name =testo  val ue ="Sapore di SALE , Sapored i MAR..">
<param name =  stile val ue="jtalic ">
</ applet >
</body>
</ html >
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Una dasse mn parametri esterni

import java.a wt.*;
import java.a pplet.Appl et;
public class Etichetta exten ds Applet {
priva te static final String LABEL ="Tes todi default !";
priva te static final String FONTNAE =" TimesRoman";
priva te static final int FONTSIZE = 24,
priva t e static final int FONTSTLE = Font . PLAIN,
priva te String text Value =LA BEL;
priva te Font text Font = nul | ;
priva te Color text Color = Col or.red
public  void init(){
Strin g param = get Paranet er ("testo  ");
if(p aram!= null){ textValue = param;}
Strin g fontName = FONTNAME
int fontStyl e = FONTSTYLE
int fontSize = FONTSIZE;

param = getPara neter ("carattere");
if(p aram!=nu Il){ fontName = par am}
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param =getParameter (" stile");
if (param ! = null &&
%param.equa I's("i talic") ||
}

ontStyle | = Font .ITALIC
param = getPara neter ("grossezza"),
if(p aram!=nu |1&&
(param.equa | s("b old") ||
fontStyle | = Font.BOLD;

par am.equals ("ITALIC")){

param. equals ("B OLD"))){
}

param = getPara meter ("dimens ");
if(p aram!=nu II){ fontSize =

textF ont =new java. awt.Font (fontN ame fontS tyle ,

In teger.pars elnt (param);}

fontSize

)
}

public  void paint (G aphi cs g){

g.set Font(textF
g.set Color(text
g.dra wString(te

R. Focardi

ont);
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xtVal ue, 50, 50);
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Applet con campi di testo

import java.a wt.%
import java.a wt.event .*;
import java.a pplet.Appl et;

public class Addition extend s Applet inplenments ActionListener{
Label prompt; / | eti chetta (1 line a, in sola lett ura)
TextField i nput; / | lin ea di scrittur a cherice vein putda tastier a
Buttonres et; / ! pul sante perannu | lare tutt o]
int number /'l menorizza il valo reininpu t
int sum; /1 menorizzalasomm a

public voi d init (){
prompt= new Label(  "Scr i vi un intero e vaiaca po" );
input = new TextF ield(10 );
input. addActi onLi st ener (t his);
reset=  new Butto n("Re set");
reset. addActi onLi stener(this);
add(pro npt); add(input); add(reset);

sum =0 ;
}
public  voi d paint (Graphic s g){
g.drawS tring ("La sommadei numeriin seriti=" + sum 75, 105);
g.drawS tring ("(re seta utomaticoinc asodi overflow )", 75, 125);
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public  void actionPerfor med( ActionEvent e){
try {

try {
if ( e.getSource() ==input)}{ /loppu re instanceof TextF ield

number = Integer . parselnt ( inp ut. get Text());
sum += number ;

els e if (e.ge tSource()==reset) /I oppure  e. get ActionCommand() ==“Res et’
sum =0;

}
finally{

inp ut. setText( ™ );
repai nt ();

}

catch ( Nunber For mat Except i on ex){
sum= O;

}

}
}

- Sioswrvil'uso combinato d try -catch €try -finally
- Sioswrvi la diiamata del metodogetSource (0 del metodo
getActionCommand ) per selezionare gli eventi
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Applet con campi di testo

import  jav a.awt . *;
importjav.  a.awt . event.*;
importjav.  a.app | et.A pplet ;

publiccla  ssCo npari sone xtend s A pplet i mplements Acti onLi stene r{

Label pr omptl, pro npt2;
Text Fie | din putl, inpu  t2;
int nu ml,n umz;

public void init (){

prompt 1= new Label ("Uni ntero,gr azie ");

input1 =newTextFie |d("0 ", 10);

i nput 1. addAct i onLi st ener (t hi s);

prompt 2= newlLabel( "Unaltro,gra zie" );

input 2 =n ew TextFie |d("0 ", 10);

i nput 2. addAct i onLi st ener (t hi s);

add( promptl); add(inpu t1); add( prompt2); add(i nput2) ;

}
public void paint (Graphics g){
g.dr awString( "confrontod eivalo ri:" , 70,75 ) ;
if( numl== num2) g.dr awString (numl+ "= " +num2,100,10 5);
if (numl< nunk) g.dr awString (numl+ "< " +num2,100,10 5);
if (numl> nung) g.dr awString (numl+ "> " +num2,100,10 5);
}

public void actionPerforned(ActionEv ent e){
numl= Inte ger.p arsel nt(inputl .get Text( ));
num2 = Inte ger.p arsel nt(input2 .get Text( ));
repain t ();
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Passwvord...

import jav a.app | et.A pplet ;
import  jav a.awt . *;
importjav.  a.awt . event.*;

publiccla  ssAc cesso Priva toex tendsApp | et i mplements Acti  onLis t ener {
pri vate Text Field scri tta, canpo,ri spost a;
pri vate Stri  ng pa sswor d;

public void init( ){
password = "Abracad abrA" ; /I fissala password
scri tta= new TextF ield (" Scrivi lapassword:" );
scri tta. setEditable( fal se);
campo =newTextFie 1d(1 2) ;
campo. set EchoChar ( ' *') ; /lcar atte ridi masc hera
campo.add Actio nList ener( this);

risp osta = new Text Field (3 0);

risp osta. setEditabl e(fa |se )

add(scri tta) ; add( campo); add( ri spost a );
}

public void actio nPerf ormed( ActionE vent e){
if ( egetSource() instanceof TextField )
if ( e.getSource () == campo)
if ( campo.ge t Text (). equal s(password))
rispo sta.s etTex t ("Acces so Concesso")
els e
rispo sta.s etTex t ("Passw ord nonv alida . Accesso Negato") ;

}
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Inpu/Output

- Comein C e C++ I'input/output € supportato da
unalibreria, non dal linguaggio: java.io

- Lasicurezzadd linguaggio impone che nonsi
possa verificare un crash del programma dovuto al
passaggio di un parametro d tipo errato ad un
metodo di 1/0

- Stream = sequenzalfluso di bytesininput oin
output

- Clasg adtratte Inpu t Stream , Output Str eam
estese per lavorare su files, su deti strutturati ecc.

- Class “wrapper” (aggiungono funzionalita alla
classe “wrapped”) per bufferizzare, convertire ecc.
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InputStream : metod astratti

- Metod di lettura

int  read()

restituisce un byte letto oppure -1, che indicaend-of-file
= intre ad(by te[] )

inseriscenell’ array i bytesletti e restituisceil numero d bytes letti
= intre ad(byte[] , int , int)

idem, ma con I'indicazone degli i ndici del subarray dariempire

- atri metodi
= void close() chiudeil fluso
= intav ailab le() numero d bytes immediatamente disponibili
= skip (I ong) scatail numero spedficato d caratteri dalo stream
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OutputStream : metod astratti

- Metod di scrittura
= void wite (byte)
= void wite (byte [])
= voidw rite( byte [], int, int)
analoghi a corrispondenti metodi di lettura

- atri metodi
= voidc |ose() chiudeil fluso
= voidf lush() forzalascritturadel bytes bufferizzati
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InputStream - OutputStream

Sonoclass astratte: nonsi posonocreae oggetti di queste
clasg, mas possonoavere metodi che restituiscono valori di
questi tipi.

Permettono d leggere/scrivere solo singoli bytes o array di
bytes.

Non pasnogestire stringhe, chein Java sono sequenze di
caatteri Unicode, né numeri! Per questo ci si serve di
oppatune sottoclass.
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Copiadi unfile (bytes)

/ICop iadi un file per array di bytes .Le class i FilelnputStreame

/I FileCQutputStream supportanos olola lett urae scri tturadi array di bytes
Al nmeto do int read(byt e[b )d ellac |asse Inp utStr eam restit uisce
il numerodi byte s let ti,e -1 alla finedell o str eam

import jav a.io .*;

publiccla  ss Co pyFil e {
public stati ¢ voi d main(String[] args){
byte [1by tes= new byte[ 128];
if( args. length <2) {
System . err . prin tIn(" Uso: java CopyFile <src > <dest>") ;

return
}
try {
InputS treamist ream =ne w Fil el nputStr eam(args [ 0]);
Output Stre am ostream =ne w Fil eQutputSt ream(args [ 1]);
int count = O;
while  ((co unt= istr eam.r ead(bytes))!= -1){
ostrea mwr i te (bytes , 0, count ) ;
}
istrea mcl ose() ; ost ream.close ();
}

catc h (IOException e){
System . err . prin tin (e);re turn;
}

}
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Copiadi unfiledi testo

/ICop iadi un file dite sto. Ilmetodo readLine() di Datal nputStream re stit uisce
/lun  valo redi tipo Stri ng.l Imetodo printin(String line) edellaclas se PrintStream

import jav a.io .*;

public cla ss Co pyText File {
public stati ¢ voi d main(String[] args)
if (argsl ength< 2) {
System . err . prin tIn(" Uso: java CopyTextF ile <src ><dest>");

return
}
try {
Dataln putStreamistr eam=
new Dat alnp utStr eam(new F i lel nputS t ream(args [ 0])) ;
PrintS trea m ost ream =
new Pri ntSt r eam( new FileO utpu t Stre an(ar gs[1] ));
String lin e;
while  ((i ne= istre am.re adLin e())!= null ){
ost ream prin tin (I i ne);
}
istrea mcl ose() ; ost ream.close ();
}

catch ( IOExcept ion e) {
Syste merr . prin tIn (e);return
}
}
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Copiafiledi testo (ctd.)

- Inreatanele ultime versioni di Java sono state
definite nuove class per lagestione dei file di
testo:

= DatalnputStream  diventa BufferedReader
= FilelnputStream diventa FileReader
=  PrintStream  diventa PrintWriter

- Senonsi utilizzano queste nuove classi il

compilatore dara unwarning.
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Filesdi dati tipati

Scrivere e legger e dati in forma tabellare, ad es: ;9'989 éz L‘JZ“' re
15.99 13 Dol |
3.99 29 Pin
import jav a.io .*; 24.99 50 Hat

class Data | OTest {
publ i cs tatic void main(Stri ng[] args) {
try {
Dat aQut put St ream dos =n ew DataOu t put Strea m (ne w Fil eOutp ut Stream( "ord i ne.t xt"))
doubl e[] price s ={ 19.99,9.99,15. 99,3.99,2 499 };
inf ] units= { 12,8, 13,29, 50 }

Stri ng[] descs= {" T-shirt","Mug" ,"Dol|"" Pin", "Hat"};
for (int i =0; i< opric es.length ; i ++){

dos. wri t eDoubl e(price s[i]) ; llrea i

dos. writeChar(" \t'") ; /lcar atte ri

dos. writelnt(units[] ); llint  eri

dos.wr iteChar( \t");

dos. wri t eUTF(descsli] ); /I'str  inghe

dos.wr iteChar (" \n");
}

dos. close ();

}
catch (IOExcepti on e){ System.out. prin tin (* Datal OTest: "+ e);
}
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try {
Dat al nput Stream dis =n ew Data |l nput Stre am (n ew Fi | elnp ut Stream (" ord i ne.t xt

double pric e;

intun it

String desc;
doubletota | =0.0;
try{

while(t rue) {
price = dis . readDoubl e();

di s. readChar (); I rim uovi tab

unit = dis. readlnt();

di s.re adChar (); I rim uovi tab

desc = dis. readUTF();

di s.re adChar () ; /1 rimuovifi neli nea

System. out. print | n("Ordin ati: " + unit + "p ezzi di" +desc +" a$"
tot al= total+ unit  *pri ce;

}
}c atch (EOFEcept i on e){

}
Syste mout . prin tin (* For aTOTALo f:$" + to tal);

dis.c lose();

z:atch( Fil eNotFoundException e){ Syst em.out.pri ntln ("DatalOTe st: " +e);
z:at ch( 1 OExceptio n e) { System. out. print | n(" DatalO Test:"+ e);
) }
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Randan-AccessFil e Streans

/I App endeil contenutod i un fileinc oda adun altr o fil e
/I RandomAccessFil e permetted il eggeree scrive redatiin un f ile dappertut to.
/I (At tenzione i fil e su discos ono Random Acces s, me ntre i flu ssi dire teno!)

importjav  a.io. *;

publiccla  ssAp pendTextFi |e{
public stati ¢ voi d main(Str ing[larg s){
if( args. length <2) {
System . err . prin tIn(" Uso: java AppendTextFil e <src><dest>");

return
}
try
RandomAcce ssFil e ifi | e= new RandomAccessFi | e(ar gs[0] , "r* );
RandomAcce ssFil e ofi | e= new RandomAccessFi | e(ar gs[1] , "rw");
ofile. seek(ofil e.len gth());
String lin e;
while  ((i ne= ifile .readLine ())!= null){
ofile. writ eByte s(lin e);
ofile. writ eByte ("\n');
}
ifile. clos e(); ofile .clos e();
}
catc h (IOException e){
System . err . prin tin (e);re tum;
}
}
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Streams predefiniti

Quando eseguiamo un pogrammao unapplet,
vengono creati automati camente tre oggetti
stream:

System.in  (input di bytes dallatastiera)

= metodore ad() dellaclase 1 nputSt ream

System.out  (output avideo)
= metod prin t(), prin tin () della dasePrintSt ream

System.err  (messaggi di errore avideo)
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Leggere unastringa da mnsole

import java.i 0.%
public class Leggi{
public stat ic void man(String [] args) throws IOExcepti on{
String li nea;

}

InputStre  amReader | ettor e;
BufferedR eader buff erizz ato ;

lettore = new Input Strea nReader (System.in, "8859_1"); //'1SO Latin_
bufferizz  ato =new  Buffe redReader(lett ore);
while ((I i nea=buf feriz zato.readLine( ))!= null ){
System. out.printl n( " Ho letto: " +line a);
}
}
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