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1 Dati personali

Luogo e data di nascita: Monselice (PD), 18 Giugno 1973

Codice Fiscale: TRSNDR73H18F382G

Stato civile: Coniugato

Residenza: Via A. D’Este 2, 35124 Padova
Recapito telefonico: 0498804903

E-mail: torsello@dsi.unive.it

2 Studi eseguiti

e [1 4 luglio 1997 consegue la laurea in “Scienze dell’informazione” all’U-
niversita “Ca’ Foscari” di Venezia discutendo la tesi “Alcuni modelli
di rilassamento per problemi di soddisfacimento di vincoli continui”,
relatore il Prof. Marcello Pelillo, conseguendo la votazione 110/110 e
lode, con media 29/30.

e I1 7 luglio 2004 consegue un Ph.D. in Computer Science presso 1’Uni-
versita di York, Regno Unito.

3 Posizione accademica attuale

e Attualmente e Ricercatore presso I'Universita Ca’ Foscari Venezia nel
settore scientifico disciplinare INF-01 Informatica.

4 Esperienze professionali

e Ottobre 1996 - Marzo 1997 sviluppa, su commissione di GRETA con-
sulting srl, Venezia, software per il supporto alle decisioni finanziarie.



e Dal 19/8/1998 al 27/10/1999 lavora presso Microstrategy, Inc., Mc
Lean, VA, U.S.A. ricoprendo il ruolo di “software design engineer”.
Durante questo periodo svolge attivita di ricerca su rappresentazione ed
elaborazione di dati finalizzata alla produzione di software di reporting
e datawarehousing per il supporto alle decisioni aziendali.

e Nel 2010 co-fonda Digitalviews srl spinoff accademica partecipata dal-
I’Universita Ca’ Foscari Venezia. Dalla fondazione della sociata ne e
Presidente del Consiglio di Amministrazione ed Amministratore Dele-
gato con delega per la produzione.

5 Ambito di ricerca

L’attivita di ricerca di Andrea Torsello riguarda la visione artificiale e il rico-
noscimento automatico delle forme (“pattern recognition”). In particolare, i
principali problemi affrontati in quest’area includono:

e Clustering, raggruppamento percettivo e segmentazione di immagini
e Riconoscimento di oggetti e forme

Ricostruzione tridimensionale e misurazione non a contatto

Modelli di teoria dei giochi applicati alla visione artificiale

Matching strutturale e relazioni tra approcci stocastici e strutturali

Analisi di reti e strutture

e Approcci quantistici all’analisi di strutture

Collabora (o ha collaborato) con le seguenti istituzioni scientifiche stra-
niere:

e Department of Computer Science, University of York, UK
(Prof. Edwin R. Hancock)

e Clayton School of Information Technology, Monash University, Austra-
lia

(Prof. David L. Dowe)



e National ICT Australia, Canberra, Australia
(Dott. Antonio Robles-Kelly)

e Instituto Superior Tecnico, Lisbona, Portogallo
(Prof. Mario Figueiredo)

e Institute of Computational Science, ETH Zurich, Svizzera
(Prof. Joachim Buhmann)

e Delft University of Technology, Olanda
(Prof. Robert P. W. Duin)

e Technische Universitat Miinchen, Germania
(Prof. Daniel Cremers)

e Comillas Pontifical University,Spagna
(Prof. Alvaro Sanchez-Miralles, Dr. Manuel Alvar)

e Department of Computer Science, University of Birmingham, UK
(Dr. Luca Rossi)

6 Attivita didattica

Anno accademico 2003—2004

e Elaborazione delle immagini (3cfu)
Corso di Laurea in Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

o Reti
Corso Progetto I.LF.T.S. 2002/2003 Regione Veneto n.023 “Tecnico Su-
periore per lo sviluppo del commercio elettronico”.

Anno accademico 2004—2005

e FElaborazione delle immagini (3cfu)
Corso di Laurea in Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

Anno accademico 2004-2005



e FElaborazione delle immagini (3cfu)
Corso di Laurea in Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

Anno accademico 2005-2006

e FElaborazione delle immagini (3cfu)
Corso di Laurea in Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

e Laboratorio di architettura degli elaboratori (6¢fu)
Corso di Laurea in Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

o Algoritmi e strutture dati per studenti part-time (6c¢fu)
Corso di Laurea in Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

Anno accademico 2006—2007

e FElaborazione delle immagini (3cfu)
Corso di Laurea in Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

e Laboratorio di architettura degli elaboratori (6¢fu)
Corso di Laurea in Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

o Sistemi Operativi B (3cfu)
Corso di Laurea in Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

Anno accademico 2007-2008

o Architettura degli elaboratori A (modulo I) (3cfu)
Corso di Laurea in Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

e FElaborazione delle immagini (3cfu)
Corso di Laurea in Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.



e Laboratorio di architettura degli elaboratori (6¢fu)
Corso di Laurea in Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

e Probabilita e Statistica (6¢fu)
Corso di Laurea in Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

Anno accademico 2008-2009

e Elaborazione delle immagini (3cfu)
Corso di Laurea in Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

e Probabilita e Statistica (6¢fu)
Corso di Laurea in Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

Anno accademico 2009-2010

e Grafica computazionale (modulo I) (4cfu)
Corso di Laurea in Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

e Probabilita e Statistica (4cfu)
Corso di Laurea in Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

o [ntelligenza Artificiale (modulo II) (6cfu)
Corso di Laurea in Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

Anno accademico 20102011

e Grafica computazionale (modulo I) (3cfu)
Corso di Laurea Magistrale in Computer Science - Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

e Probabilita e Statistica (4cfu)
Corso di Laurea in Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.



o Artificial Intelligence (12cfu)
Corso di Laurea Magistrale in Computer Science - Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

Anno accademico 2011-2012

o Artificial Intelligence (modulo II) (6cfu)
Corso di Laurea Magistrale in Computer Science - Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

o Computer Vision (6cfu)
Corso di Laurea Magistrale in Computer Science - Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

Anno accademico 2012-2013

o Artificial Intelligence (modulo II) (6cfu)
Corso di Laurea Magistrale in Computer Science - Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

e Computer Vision (6¢cfu)
Corso di Laurea Magistrale in Computer Science - Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

Anno accademico 2013-2014

o Artificial Intelligence (modulo II) (6cfu)
Corso di Laurea Magistrale in Computer Science - Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

o Computer Vision (6¢cfu)
Corso di Laurea Magistrale in Computer Science - Informatica,
Universita Ca’ Foscari di Venezia.

Attivita professionali

7.1 Attivita editoriali

e 2014—presente: Membro dell’ Editorial Board per la rivista internazio-
nale Pattern Recognition [IF 2.632].



2014-presente: Membro dell’ Editorial Board per la rivista internazio-
nale Gate to Computer Vision and Pattern Recognition.

2014-presente: Membro dell’ Editorial Board per la rivista interna-
zionale International Scholarly Research Notices nell’area Computer
Engineering.

2013-presente: Membro dell’ Editorial Board per la rivista internaziona-
le The Scientific World Journal [IF 1.730] nell’area Signal Processing.

2012-presente: Membro dell’ Editorial Board per la rivista internazio-
nale Pattern Recognition Letters [IF 1.266]

2011-2013: Membro dell’ Editorial Board per la rivista internazionale
ISRN Machine Vision (ora confluita in Gate to Computer Vision and
Pattern Recognition).

Guest FEditor, per la rivista internazionale Pattern Recognition, vol.
39, no. 10, April 2006. Numero speciale su “Similarity-Based Pattern
Recognition”.

Guest Editor, per la rivista internazionale Computer Vision and Image
Understanding. Numero speciale su “Graph-based Representations in
Pattern Recognition”, vol. 115, no. 7, July 2011.

Guest Fditor, per la rivista internazionale Pattern Recognition Let-
ters. Numero speciale su “Graph-based Representations in Pattern
Recognition”, vol. 33, no. 15, November 2012.

E inoltre reviewer per AMS Math Reviews.

7.2

Membro di comitati di programma

9th European Conference on Computer Vision — ECCV 2006.
HCSNet Workshop on the Use of Vision in HCI — VisHCI 2006.

6th TAPR-TC-15 Workshop on Graph-based Representations in Pat-
tern Recognition — GbR 2007.

11th IEEE International Conference on Computer Vision — ICCV 2007.



International Symposium on Computer and Information Sciences - [ISCIS
2007.

Digital Image Computing: Techniques and Applications — DICTA 2007.
International Conference on Image and Signal Processing - ICISP 2008.
Digital Image Computing: Techniques and Applications — DICTA2008.
21st Australian Joint Conference on Artificial Intelligence — AI-08.
19th International Conference on Pattern Recognition — ICPR 2008.

7th TAPR -TC-15 Workshop on Graph-based Representations in Pat-
tern Recognition — GbR20009.

The 26th International Conference on Machine Learning — ICML2009.
First International Workshop on Stochastic Image Grammars — SIG-09.

13th Int. Conference on Computer Analysis of Images and Patterns —
CATPO09.

14th Iberoamerican Congress on Pattern Recognition — CIARP 2009.
Digital Image Computing: Techniques and Applications - DICTA 2009.

The 22nd Australasian Joint Conference on Artificial Intelligence —
AT09.

The Twenty-Third IEEE Conference on Computer Vision and Pattern
Recognition — CVPR 2010.

The fourth edition of the International Conference on Image and Signal
Processing — ICISP 2010.

Joint 13th International Workshop on Structural and Syntactic Pat-
tern Recognition and 8th International Workshop on Statistical Pattern
Recognition — S+SSPR 2010.

20th International Conference on Pattern Recognition — ICPR 2010.

The 11th European Conference on Computer Vision — ECCV2010.

10



The 15th Iberoamerican Congress on Pattern Recognition — CIARP
2010.

International Conference on Digital Image Computing: Techniques and
Applications — DICTA 2010

23rd Australasian Joint Conference on Artificial Intelligence — AT 2010.

8th TAPR TC-15 Workshop on Graph-based Representations in Pattern
Recognition — GbR2011.

The 19th European Symposium on Artificial Neural Networks, Com-
putational Intelligence and Machine Learning — ESANN 2011.

24th Conference on IEEE Computer Vision and Pattern Recognition —
CVPR 2011.

[EEE International Conference on Multimedia and Expo — ICME 2011.

14h International Conference on Computer Analysis of Images and
Patterns — CAIP2011.

The 1st Workshop on Recognition and Action for Scene Understanding
— REACTS 2011.

13th International Conference on Computer Vision — ICCV2011.

The 24th Australasian Joint Conference on Artificial Intelligence —
AT2011.

1st International Workshop on Similarity-Based Pattern Analysis and
Recogntion — SIMBAD 2011.

The International Conference on Image and Signal Processing — ICISP
2012.

1st International Conference on Pattern Recognition Applications and
Methods — ICPRAM 2012.

25th Conference on IEEE Computer Vision and Pattern Recognition —
CVPR 2012.

The 12th European Conference on Computer Vision — ECCV2012.
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Joint 14th International Workshop on Structural and Syntactic Pat-
tern Recognition and 9th International Workshop on Statistical Pattern
Recognition — S+SSPR 2012.

21st International Conference on Pattern Recognition — ICPR, 2012.

The 25th Australasian Joint Conference on Artificial Intelligence —
AI2012.

11th International Conference on Machine Learning and Applications
— ICMLA 2012.

2nd International Conference on Pattern Recognition Applications and
Methods — ICPRAM 2013.

26th Conference on IEEE Computer Vision and Pattern Recognition —
CVPR 2013.

9th TAPR TC-15 Workshop on Graph-based Representations in Pattern
Recognition — GbR2013.

2nd International Workshop on Similarity-Based Pattern Analysis and
Recogntion — SIMBAD 2013.

15h International Conference on Computer Analysis of Images and
Patterns — CAIP2013.

The 2st Workshop on Recognition and Action for Scene Understanding
— REACTS 2013.

23rd International Joint Conference on Artificial Intelligence — IJCAI
2013.

14th International Conference on Computer Vision — ICCV2013.

12th International Conference on Machine Learning and Applications
— ICMLA 2013

12th International Conference on Information Systems and Industrial
Management Applications — CISIM 2013

12th International Conference on Machine Learning and Applications

— ICMLA 2013.
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7.3

3rd International Conference on Pattern Recognition Applications and
Methods — ICPRAM 2014.

Joint International Workshops on Statistical Techniques in Pattern Re-
cognition and Structural and Syntactic Pattern Recognition — S+SSPR
2014.

22nd International Conference on Pattern Recognition — ICPR 2014.

27th Conference on IEEE Computer Vision and Pattern Recognition —
CVPR 2014.

The 13th European Conference on Computer Vision — ECCV2014.

International Conference on Image Analysis and Recognition — ICTAR
2014.

13th International Conference on Machine Learning and Applications
— ICMLA 2014.

International Conference on Image and Signal Processing — ICISP 2014.

16th international Conference on Computer Analysis of Images and
Patterns — CAIP 2015.

4th International Conference on Pattern Recognition Applications and
Methods — ICPRAM 2015.

10th TAPR TC-15 Workshop on Graph-based Representations in Pat-
tern Recognition — GbR2015.

Reviewer per riviste internazionali

E stato piu volte invitato come reviewer dalle seguenti riviste.

Artificial Intelligence
Computer Vision and Image Understanding
Computational Statistics

Engineering Applications of Artificial Intelligence

13



e [EEE Transactions on Image Processing

e [EEE Transactions on Neural Networks

e [EEE Transactions on Pattern Analysis and Machine Intelligence
e [EEE Transactions on System, Man, and Cybernetics
e [EEE Transactions on Multimedia

o [ET Computer Vision

e Image and Vision Computing

e International Journal of Computer Vision

e Machine Vision and Applications

e Neural Computating and Applications

e Neural Computation

e Neurocomputing

e Pattern Recognition

e Pattern Recognition Letters

e Sensors

7.4 Referee per progetti internazionali

\

E stato consultato come valutatore di progetti di ricerca dai seguenti enti
finanziatori:

e Austrian Science Fund (FWF)

e Croatian Science Foundation (HRZZ)
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7.5

Referee per tesi di dottorato

E stato valutatore della tesi di dottorato per i seguenti Dottori di Ricerca:

7.6

7.7

2014: Sejuti Rahman (ANU, Australia)

2012: Francesc Serratosa (Universidad “Rovira i Virgili” Tarragona,
Spagna)

2012: Anna Carli (Universita di Verona)

2011: Alessio Pascucci (Universita “La Sapienza” Roma)
2009: Surya Parakash (ANU, Australia)

2007: Miguel Angel Lozano (Universidad de Alicante, Spagna)

General chair di convegni scientifici internazionali
e scuole dottorali internazionali

7th IAPR TC-15 Workshop on Graph-based Representations in Pattern
Recognition — GbR2009, maggio 2628, Venezia, Italia.

8th IAPR TC-15 Workshop on Graph-based Representations in Pattern
Recognition — GbR2011. maggio 18-20, 2011, Miinster, Germania.

International Summer School on Complex Networks — ISSCN, luglio,
14-18, 2014, Bertinoro (FC), Italia.

2nd Workshop on Function Prediction in Complex Networks — FPCN,
luglio 19-20, 2014, Bertinoro (FC), Italia.

Collaborazione organizzazione convegni scientifici
internazionali
Nel maggio 1997 collabora all’organizzazione del workshop internazio-
nale “Energy Minimization Methods for Computer Vision and Pattern

Recognition” (EMMCVPR’97), Universita “Ca’ Foscari” di Venezia,
maggio 21-23 1997 e partecipa ai lavori del seminario.

Fa parte del comitato di organizzazione del workshop internazionale
“Early Vision: Computational and Biological”, Bertinoro (Forli), 2005.

15



7.8

Fa parte del comitato di organizzazione del workshop internazionale
“Foundations of Computer Vision: Light, Space, and Matter”, Berti-
noro (Forli), 2007.

E presidente del comitato di organizzazione del workshop internazionale
“International Workshop on Computer Vision” (IWCV’08), Venezia,
[talia, maggio 27-29, 2008.

Tutorial

Organizzatore di un tutorial su “Game Theory in Pattern Recognition
and Machine Learning” in 20th International Conference on Pattern
Recognition. (ICPR 2010).

Organizzatore di un tutorail su “Game Theory in Computer Vision and
Pattern Recognition” in 24th IEEE Conference on Computer Vision
and Pattern Recognition. (CVPR 2011).

Relazioni plenarie su invito

A. Torsello, “Learning Structure from Samples.” In The 3rd Student
Organizing International Mini-Conference on Information Electronics
Systems (SOIM-GCOE2010), Sendai, Japan, 2010.

A. Torsello, “Model Complexity Issues in Structural Learning.” In
1st IEEE Workshop on Information Theory in Computer Vision and
Pattern Recognition, Satelite Event of IEEE Int. Conf. on Computer
Vision, Barcelona, Spain, 2011.

Premi

05/2010: “3DPVT 2010 Nvidia Best Student Paper Award” a 5th Inter-
national Symposium on 3D Data Processing, Visualization and Tran-
smission (3DPVT) per 'articolo Andrea Albarelli, Emanuele Rodola,
Andrea Torsello, “Robust Game-Theoretic Inlier Selection for Bundle
Adjustment.”
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e 01/2011: “Distinguished Alumnus”, Department of Computer Science,
the University of York, UK.

10 Servizi prestati in atenei ed enti di ricerca

10.1 Servizi di supporto alla didattica

e Membro del collegio didattico dei corsi di laurea in Informatica del-
I"Universita Ca’ Foscari Venezia (collegio unico per corso triennale e
magistrale) per il triennio 2007-2010. All'interno del collegio ha la
delega per la comunicazione.

e Vice-presidente del collegio didattico dei corsi di laurea in Informatica
dell’Universita Ca’ Foscari di Venezia (collegio unico per corso triennale
e magistrale) 2010-presente.

10.2 Servizi di supporto alla ricerca

e Membro della Commissione “Ricerca e Sviluppo della Facolta di Scienze
dell’Universita Ca’ Foscari Venezia per il triennio 2007-2010.

e Membro del comitato per la ricerca del Dipartimento di Scienze Am-
bientali, Informatica e Statistica dell’Universita Ca’ Foscari Venezia
per il periodo 2011-presente.

e Membro del Collegio di Dottorato della Scuola Dottorale in Informati-
cadi dell’Universita Ca’ Foscari Venezia (2009-presente).

e Supervisore dell’attivita di ricerca dei seguenti dottorandi in Informa-
tica:

— Dr. Andrea Albarelli (XXII ciclo)
Titolo della tesi: “A Game-Theoretic Approach to Matching and
Robust Inlier Selection”.

— Dr. Emanuele Rodola (XXIV ciclo)
Titolo della Tesi: “Sparse and Robust Matching Problem for 3D
Shape Analysis”

— Dr. Luca Rossi (XXVI ciclo) Titolo della Tesi: “Modeling, Clas-
sification and Analysis of Graph Structures”
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— Dr. Filippo Bergamasco (XXVII ciclo)
— Dr. Luca Cosmo (XXVIII ciclo)
— Dr. Andrea Gasparetto (XXIX ciclo)

11 Soggiorni presso Universita estere

e Visiting Scholar da novembre 2007 a gennaio 2008 presso Clayton
School of Information Technology, Monash University, Australia.

12 Progetti di ricerca

Ha partecipato ai seguenti progetti di ricerca:

o Apprendimento automatico per la genomica strutturale e funzionale
PRIN 2002: Progetto MURST di Interesse Nazionale, anno
2002 (biennio: 2003-2004).

Partecipazione come titolare di Assegno di Ricerca

Sedi partecipanti al progetto:

- Universita di Siena (Resp.: M. Gori, coordinatore nazionale)
- Universita di Pisa (Resp.: A. Sperduti)

- Universita di Firenze (Resp.: G. Soda)

- Universita Ca’ Foscari di Venezia (Resp.: M. Pelillo)

o Metodi basati sulla similarita per la visione artificiale e il riconosci-
mento delle forme: Teoria, algoritmi, applicazioni
PRIN 2006: Progetto di Ricerca MIUR di Interesse Naziona-
le (biennio: 2007-2008).
Partecipazione come “key personnel” presso la sede coordinatrice.

Sedi partecipanti al progetto:

- Universita Ca’ Foscari Venezia (Resp.: M. Pelillo, coordinatore na-
zionale)

- Universita di Verona (Resp.: V. Murino)

- Universita di Milano (Resp.: P. Campadelli)

- Universita di Cagliari (Resp.: G. Giacinto)

18



e SIMBAD — Beyond Features: Similarity-Based Pattern Analysis and
Recognition
Progetto FET-OPEN (STREP) 7th Framework Programme
(triennio 2008-2010). Partecipazione come “key personnel” presso la
sede coordinatrice.

Sedi partecipanti al progetto:

- Universita Ca’ Foscari di Venezia, Italia (Resp.: M. Pelillo, coordina-
tore scientifico)

- University of York, Inghilterra (Resp.: E. R. Hancock)

- Technische Universiteit Delft, Olanda (Resp.: R. W. Duin)

- Insituto Superior Técnico, Portogallo (Resp.: M. Figueiredo)

- Universita di Verona, Italia (Resp.: V. Murino)

- Eidgendssische Technische Hochschule (ETH) Ziirich, Svizzera (Resp.:
J. Buhmann)

o ADAPT — Accessible Data for Accessible Proto-Types in Social Sector
Progetto PON Smart Cities Nazionali D.D. 391/Ric/05-07-
2012 Partecipazione come “key personnel” presso la sede UNIVE

Soggetti pertecipanti al progetto:

- Dedalus S.p.A.

- Business-eTrentino S.r.l.

- Universita degli Studi di Palermo

- Universita Ca’ Foscari Venezia

- Bramasole Societa Cooperativa Sociale
- Guerrato S.p.A.

- Attiva Formazione Lavoro S.r.l.

13 Network Internazionali

e Membro della PASCAL 2 Network of Excellence
(http://www.pascal-network.org/)

14 Trasferimento tecnologico

Ha partecipato ai seguenti progetti di trasferimento tecnologico:
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Modellazione, analisi e visualizzazione di dati ambientali

Progetto di trasferimento tecnologico con CORILA (Consor-
zio Ricerche Laguna) (2004-2007).

Partecipazione come assegnista di ricerca presso I’Universita di Venezia.

Costo totale del progetto: Euro 125.000
Referente universitario: prof. Renzo Orsini.

Ricerca su query e classificazione di oggetti per forma
contratto per prestazione di consulenza con Luxottica Spa
(2009).

Realizzazione di un sistema di acquisizione di immagint 3D di occhiali
contratto per prestazione di consulenza con Evolvenda Srl
(2008-2009).

Raddrizzamento foto per uso stereoscopico
contratto per prestazione di consulenza con Cigraph Srl (2009).
Partecipazione in qualita di responsabile scientifico.

Quinte virtuali
contratto per prestazione di consulenza con Cigraph Srl (2009).
Partecipazione in qualita di responsabile scientifico.

Nel 2010 co-fonda Digitalviews srl spinoff accademica partecipata dall’U-

niversita Ca’ Foscari Venezia. Dalla fondazione della sociata ne ¢ Presidente
del Consiglio di Amministrazione ed Amministratore Delegato con delega per
la produzione.

Nel 2009 il progetto imprenditoriale della spinoff ha vinto il bando di
finanziamento per spinoff universitarie “Progetto IMPRESA” del consorzio
IMPAT (http://www.consorzioimpat.it) classificandosi terzo su scala nazio-

15 Elenco delle pubblicazioni

15.1 Tesi di PhD

[1] A. Torsello, “Matching hierarchical structures for shape recognition”.

Tesi di Ph.D., University of York. Pubblicato come Technical Report
YCST-204-02 presso University of York, UK.
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15.2 Numeri speciali di riviste

M. Bicego, V. Murino, M. Pelillo, A. Torsello (Guest Editors), Special
Issue on “Similarity-Based Pattern Recognition”, Pattern Recognition,
39(10), 2006.

E. R. Hancock, A. Torsello, F. Escolano, and L. Brun (Guest Editors),
Special issue on “Graph-Based Representations in Computer Vision”,
Computer Vision and Image Understanding, 115(7), 2011.

A. Torsello, X. Jiang, M. Ferrer (Guest Editors), Special issue on
“Graph-based representations in pattern recognition”, Pattern Reco-
gnition Letters, 33(15), 2012.

15.3 Atti editi per conferenze internazionali

A. Torsello, F. Escolano, L. Brun (Eds.), Graph-Based Representa-
tions in Pattern Recognition, Proc. 7th IAPR-TC-15 International
Workshop, GbRPR 2009, Springer, LNCS 5534, 2009.

X. Jiang, M. Ferrer, A. Torsello (Eds.), Graph-Based Representations
in Pattern Recognition, Proc. 8th IAPR-TC-15 International Work-
shop, GbRPR 2011, Springer, LNCS 6658, 2011.

15.4 Riviste internazionali
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